Regulaciones para la Revision de Videos

l. Informacién general
La revision del video con la repeticion se puede utilizar para revertir o confirmar la
llamada de los arbitros en el terreno sobre el reclamo y de acuerdo con los

términos y condiciones que se describen a continuacion.

Il. Impugnacién y revision de llamadas de conformidad con la revision del

video con la repeticion

Responsabilidades. El Director de cada equipo es responsable de invocar
impugnaciones de jugadas en las circunstancias descritas en el presente

Reglamento.

Por otra parte, antes de la iniciacion de un examen del video, los arbitros pueden
conferenciar entre ellos en cualquier momento y cambiar cualquier llamada (si la
llamada es revisable). Si tras la revision la decision se cambia de esta manera, la

nueva convocatoria sera objeto de Revision prevista en este Reglamento.

Revisiones solicitadas por el Director.
Cada Equipo recibira:
Tres Oportunidades de Revisién durante un juego de 9 entradas y una revision

cada tres innings en juegos que van a extra innings para que el Director lo solicite.

Si los Oficiales de repeticion anulan cualquier llamada realizada por un Equipo, el

Equipo conservara el derecho de solicitud que los reclamos que le resten.

Si los Oficiales de Repeticion no revierten cualquiera de las convocatorias

impugnadas por un Equipo, el Equipo perdera uno de los reclamos restantes.



Una vez que el Equipo ha agotado sus derechos de solicitar repeticion, no podra

desafiar cualquier otra

El Director del equipo es la Unica persona autorizada y permitida para solicitar o
iniciar una revision en nombre del Equipo durante un juego (el término "Director"
se refiere a un Director del Equipo o0 cualquier otra persona que asuma Sus

funciones)

C. Tiempo para realizar solicitud de revision por parte del director.

Un director debe ejercer su derecho a solicitar la revision del video (mediante
comunicacion verbal y / o sefial con la mano a un arbitro), antes del comienzo de
la siguiente jugada o lanzamiento. Tal solicitud se considerara oportuna solo si el
Juez reconoce que la comunicacion se ha realizado dentro del plazo especificado

anteriormente.

Una solicitud de revision de una jugada con la cual se finaliza el partido sera
invocada inmediatamente después de la conclusion del mismo, y ambos Equipos
permaneceran en sus dugouts hasta que los Oficiales de Repeticion emitan su

decision.

No hay sustituciones o cambios de lanzadores mientras que los arbitros estén en

el proceso de revision de la jugada.

En el caso de una jugada que resulta en una reclamacion por el tercer out, el
director debe correr inmediatamente hasta el terreno para notificar a un arbitro que
el Equipo esta contemplando solicitar la repeticion de la jugada y en tales casos, el

jefe de arbitraje retendré a los jugadores defensivos en el terreno.



Si un Director desea invocar una solicitud de repeticion de jugada con respecto a
una jugada o decision que no sea el tercer out de la entrada, puede acercarse a
un arbitro en el terreno para hacerlo, o sefialando al arbitro desde el escalon

superior del dogout.

D. Demora del Juego.

1. Los jugadores no puede demorar intencionalmente el juego para facilitarle a su

Equipo tiempo adicional para reclamar una jugada.

2. Si el Arbitro cree que un Director, entrenador o pelotero esta deliberadamente
demorando el inicio de la jugada siguiente para darle a su Equipo tiempo
adicional para acogerse a una reclamacion, el Arbitro puede solicitarle al
Director que adopte inmediatamente una decision sobre si reclamara o no la

jugada con relacion a la reclamacion.

E. Reclamacion por ambos Directores de una Jugada que puede revisarse en
Céamara Lenta.

Los dos Directores pueden reclamar diferentes decisiones que puedan revisarse

en camara lenta dentro de la misma jugada.

Los Oficiales de Replay revisardn todas las reclamaciones debidamente

realizadas, y revisaran las solicitudes de reclamacion en el orden en que las

solicitudes tuvieron lugar durante el juego.

F. Especificidad de la Reclamacién.
Es responsabilidad del Director asegurar que el Arbitro conozca las decisiones

especificas por las que se busca la Revision.

G. Comunicacioén con los Oficiales de Replay.
El Jefe de Arbitros indicara que una jugada esta en proceso de Revision conforme

a la Reclamacion del Director. El Jefe de Arbitros y otro Arbitro no involucrado con



la decision se trasladaran inmediatamente hacia el lugar de comunicacion
designado donde ellos tendran acceso a los auriculares u otro equipamiento

apropiado para comunicarse con los Oficiales de revision.

El Jefe de Arbitros se comunicara con los Oficiales de revisién las decisiones

sujetas a Reto.

Los Oficiales revisaran las decisiones sujetas a Revision de conformidad a estos
Reglamentos, e informara al Jefe de Arbitros de su decision ya sea para modificar

la decision en el terreno, o confirmar la decision en el terreno.

Al recibo de la decision de los Oficiales, el Jefe de Arbitros, por medio de una
sefia, dard a conocer a los Equipos la decision, incluyendo la ubicacion de los

corredores u otras acciones.

H. Irrevocable y Definitiva

La decision del Oficial de Repeticibn de mantener o cambiar una o mas acciones
sujetas a la Revisién de Repeticidn, y cualquier decision relativa a la ubicacion de
los corredores u otras acciones necesarias a tomar, sera definitiva e inapelable

para ambos Equipos, y no estara sujeta a posteriores andlisis o revision.

Iniciado una Revision de Repeticion, ningun personal uniformado de ninguno de
los Equipos podra seguir discutiendo la decision protestada ni la decision del
Oficial de Repeticion. El personal del terreno que viole esta clausula sera
expulsado. Con dos (2) juegos de suspension y Quinientos Balboas (B/.500.00)

de multa.

II. Normas para Cambiar una Decision
Para cambiar una decision que admite revision, los Oficiales deben determinar que

exista evidencia clara y convincente de poder cambiar la decision original

tomada en el terreno de juego.



IV.  Corregir una Decision Incorrecta

De conformidad con la Regla Oficial de Béisbol 8.02(c) (anterior Regla 9.02(c)), si
la Revision de Repeticion conlleva a un cambio en la decisién que habia sido
tomada en el terreno, los Oficiales, al punto que sea posible, ejercera su
discrecion de colocar a ambos Equipos en la misma posicion en la que habrian
estado si la decision en el terreno hubiera sido correcta. Esto incluira colocar a los
corredores en las posiciones en las que €l considere hubieran estado al concluir la
jugada revisada, si la decision se hubiese tomado de manera correcta en una
primera instancia, independientemente de la interferencia u obstruccion que
pudiera haber ocurrido en el juego, de la incapacidad de los corredores de
alcanzar una base tras la decisién inicial en el terreno, de que los corredores
pasaran a otros corredores, de no llegar a las bases, y cualquier otra que amerite

el cambio.

V. Decisiones que pueden ser revisadas
Las Unicas decisiones elegibles a la Revision de Repeticion son las sefialadas en

esta Seccion.

Las decisiones no identificadas a continuacién no seran revisadas en ningun
momento, aunque nada de lo incluido aqui limitara a los Arbitros en su capacidad
de convocar al cuerpo de arbitraje del terreno para discutir adn mas cualquier

jugada.

Si el Jefe del Cuerpo de Arbitraje no estuviese seguro de si una decision
reclamada por un Director es elegible para revision, consultara al Oficial de

Repeticion antes de tomar una determinacion.

Si el Equipo invoca la Revision de Repeticion de una decision que el Oficial de
Repeticion determina que no esta sujeta a Revision, éste informara al Jefe del

Cuerpo de Arbitraje que la jugada no es revisable.



Los siguientes son los llamados, que podran ser revisados:

A. Posibles Decisiones de Jonrones.
La decision de los Arbitros de cantar o no un jonrén puede ser revisada si existe
duda en cuanto a si la bola salié del campo de juego.
B. Decisiones sobre los limites de un batazo que no es jonron.
Las decisiones que guardan relacién con el hecho de si una bola viva (1) rebota
fuera del terreno de juego; (2) golpea la parte superior de la cerca o da contra una
reja u otro obstaculo del estadio; (3) es interferida por un aficionado que se inclina
sobre la cerca; (4) es atrapada exitosamente por un jardinero en las proximidades
de los limites del estadio (Ej., mientras se cae en las gradas); o (5) sale del terreno
de juego y se convierte en bola muerta.
C. Decisiones especificas de Bola Buena/ “o0” de Foul.
Decisiones acerca de si una bola bateada fue “BOLA DE FOUL”.
D. Decisiones de Jugada Forzada/Fuera de Base.
Las decisiones relacionadas al intento de un jugador a la defensiva de sacar out a
un corredor o bateador-corredor atrapando a dicho corredor o bateador-corredor
fuera de base o tocando la base, y/o si el corredor llegé a tiempo a la base o no.
E. Jugadas Atrapadas en los Jardines.
La decision de un Arbitro de si un jardinero atrap6 una bola de fly o linea en el aire
en los jardines antes de que diera en el suelo.
F. Corrido de Bases.
Las siguientes decisiones de corrido de base son revisables:

1. Decisiones relativas a si un corredor de base sobrepasa a un corredor

precedente antes de que lo saquen out;
Determinaciones de si un corredor de base anot6 antes del tercer out; y
3. Ante la apelacion correspondiente del Equipo a la defensiva, de si un

corredor de base tocé una base.

G. Golpeado por Pelotazo.



Las jugadas en las que existe una posibilidad de que una bola lanzada toque a un

bateador, o su vestuario.

H. Choques en el Plato.

Un corredor que intenta anotar no puede desviarse de su carril directo al plato
para iniciar contacto con el receptor (0 con cualquier otro jugador que esté
cubriendo el plato), o de cualquier otra manera iniciar un choque evitable.

En tales situaciones, el arbitro declarard la bola muerta y todos los corredores

deberan regresar a la ultima base tocada al momento del choque.

Si el corredor no hace un intento de tocar el plato, si el corredor baja el hombro, o
el corredor empuja con sus manos, codos o0 brazos, ello apoyara la determinaciéon
de que el corredor se desvio de su carril para iniciar contacto con el receptor en
violacién a la Regla 7.13, o que ha iniciado un choque que pudo haber sido
evitado.

El receptor no puede bloquear el carril del corredor que intenta anotar “a” menos
gue el receptor tenga posesion de la bola, si a juicio del arbitro, el receptor
bloquea el carril del corredor sin tener posesion de la bola, el arbitro debera

declarar “safe” al corredor.

I. Cogido Fuera de Base.
La decisiéon de un Arbitro de si un corredor no volvié a tocar su base tras un batazo
bueno o de foul atrapado legalmente antes de que él o su base es tocada por un

jardinero.

VI.  Tecnologiay Personal

A. Video Disponible.

En cada juego, las transmisiones de las siguientes camaras estaran disponibles
para los Oficiales de Repeticion.

B. Oficiales de Repeticion.



4

Personal. Se designaran 3 Oficiales de Repeticion para juegos los cuales
estaran comprendidos por 2 Umpires (2 arbitros calificado por Fedebeis, y 1

Comisario Técnico). Solamente y exclusivamente Fedebeis podré

divulgar publicamente, a través del cuerpo de arbitraje, las identidades
de los Arbitros que acttian como Oficiales de Repeticién en un dia en

particular, pero no _divulgara la identidad de ningun _arbitro gue tome

una decision de repeticion especifica.

Proceso de Revision. Después de iniciarse la revision de video, Los
Oficiales de Repeticibn, comenzaran inmediatamente el proceso de
revision.
Los Oficiales de Repeticion no tendran el control directo de los monitores y
se asistira con el operador y productor de la Televisora correspondiente.
Los Arbitros de comun acuerdo podran hacer un llamado de oficio a revision
de jugada; siempre y cuando los equipos hayan utilizado en su totalidad los
3 reclamos que tengan por juego. Este llamado sélo se podr4 hacer por
una sola vez en el juego; entendiendo de que sea una jugada que pudiera
decidir el resultado del partido.
Jugadas revisables por iniciativa del arbitro jefe
1- Situaciones de registro tales como:

a). cuenta de bolas y strikes

b). cantidad de outs.

c). carreras anotadas

d). alineacion aprobada o indebida

e). sustituciones
Los Directores de equipo sélo tendran (30) treinta segundos después de
Observar la jugada que podria ser reclamada, para hacer efectivo su

reclamo.  El Arbitro Jefe verificara el tiempo permitido.



